PREDMET: Informatička pismenost
NADNEVAK: 25.03.2020.
UČITELJ: Goran Toth
NASTAVNA JEDINICA: Program Bojanje
RAZRED: OOS 18
ZADATAK: MOLIM VAS DA OTVORITE PROGRAM BOJANJE I NACRTATE POMOĆU GEOMETRIJSKIH OBLIKA OVAJ CRETEŽ ISPOD TEKSTA . KORISTITE ALATE : GUMICA, OLOVKA, PALETA S BOJAMA TE NARAVNO GEOMETRIJSKE OBLIKE KRUG,TROKUT I ZVIJEZDA.UKOLIKO NEMATE RAČUNALO MOŽETE TO NAPRAVITI RUČNO U SVOJOJ BILJEŽNICI POMOĆU TROKUTA I ŠESTARA.
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PROGRAM BOJANJE SA SVIM ALATIMA:

[image: ]
image1.png
Id ) ¢ = | Beznaslova - Bojanje

oaorers AR
D © & Promijeni velicinu

Zaljepi Odaberi

A @

Kistovi

“A Rotiranje

Meduspremnik Siika

t @

483, 307px 16 144 18px 19 819 460px

’y O

Uredvanje  Uredwanjeu  Upozorenje
boja  aplikadiji Bojanje 30 o proizvodu

we B ®





