Logopedske vjezbe —29.10.2020.
Anja Slovenc, mag.

Ucenik: P.P. (O0S8)

1. Ilgra memory — izmjene u interakciji

Upute za roditelje: S djetetom uzmite igru Memory koju voli/koju imate kod kuce/skinite na
mobilni telefon/tablet aplikaciju ICT-AAC Pamtilica. Igrajte igru na nacin da P. bira prve dvije
kartice, a zatim Vi. Kad je Vas red, P. mora ¢ekati da odaberete dvije kartice, bez da poc¢ne
sam uzimati. Ako po¢ne posezati, njezno mu stavite ruke na stol i recite: ,Cekaj.” Tko otvori
par, ima pravo na jos$ jedan pokusaj. Igrajte igru nekoliko puta.

Cilj ove aktivnosti je da P. ¢eka na vlastiti red, odnosno da postoje izmjene u igri koju igrate.

2. Uputa roditeljima: Otvorite naredne stranice jednu po jednu (2-6). Za pocetak recite P. da
pogleda sliku. Zatim ga pitajte: ,Tko je to?” pokazujuc¢i mu na izbor od dva graficka simbola
(slike); za prvu sliku to je izbor djecak/djevojcica. Kad pokaZe na ispravnu, krenite dalje i
pitajte ,Sto radi?“ (za prvu sliku to je izbor jede/spava) takoder mu pokazujuéi izbor
odgovora. Imenujte svaki od ponudenih odgovora kad mu ih dajete i kad on odabere jedan.
Ponovite postupak za svaku od 5 slika.

3. Uputa roditeljima: Ukoliko ste u mogucnosti, isprintajte str. 7 ili pokusajte precrtati
olovkom. Otvorite stranicu na kojoj se nalaze obojeni djecak/djevojcica (na svakoj stranici
kod pitanja , Tko je to“ ima primjer — djecak ima crvenu majicu i plave hlace, a djevojcica
crvenu majicu i zelene hlace. Ponudite P. izbor od dvije bojice (npr. crvenu i Zutu) i pokazite
na sliku na kojoj je djeCakova majica crvena. Pitajte ,,Koja ti bojica treba?” i kad Vam pokaze
na ispravnu, dajte mu bojicu da oboji dio po dio djecaka i djevojcice.
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