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Veseli snjegovici

Pokriti sve brojeve od 1 do 6

Svaki ucenik dobiva svoj predloZzak za igru — svog
shjegovica i 6 Zetona za pokrivanje u boji snjegovi¢eve
kape.

Igraci redom bacaju kockicu.

Broj koji dobiju bacanjem potraze na snjegovicu.
Pokriju ga svojim zetonom.

Zatim igra sljedeci igrac.

Ukoliko igra¢ dobije broj koji je ve¢ pokriven, odmah
igra sljedeci igrac.

Pobjednik je onaj koji prvi pokrije svih 6 brojeva.

Predlozak za igru (upute za izradu u prilogu)
Kocka za bacanje
Zetoni (krugovi) za pokrivanje u razli€itim bojama

Uc€enik prepoznaje brojeve i brojevne koli€ine

Ucenik broji do 6, prepoznaje broj i brojevnu koli€inu
do 6

Aktivnost je primjenjiva kao vjezba prepoznavanja
brojeva i brojevnih koli€ina do 6 — kao uvodna ili
zavrsna aktivnost.
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Prilog 1. uputa za izradu snjegovic¢a, predloSci i opis
igre

POVEZNICA NA DIJELJENU MAPU

https://drive.qgooqgle.com/file/d/11iX2W8ivg4TnxB Xr
10j-7 VR7mIEmMZu5/view?usp=sharing
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