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NAZIV IGRE Desetka
CILJ Pronaci Sto vise mogucnosti dobivanja broja 10

Igra je namijenjena za 2 do 4 igraca, najbolje 2
igraca po podlozi (ukoliko ima viSe u€enika, bolje je
pripremiti viSe tablica/podloga).

Svaki ucenik uzima jednu bojicu (boje se moraju
razlikovati).

Igraci naizmjence poku$avaju obojiti polja na
podlozi kako bi zbroj brojeva u poljima iznosio 10
(vidi fotografiju). Ukoliko u€enik pogrijesi, polja
obojena u tom pokus$aju pripadnu suigracu i on ih
oznacuje svojom bojom.

Igra zavrS8ava kada su sva polja obojena ili vise
nema mogucnosti dobivanja broja 10.

Na kraju igre se prebroje polja svake boje.
Pobjednik je onaj koji je obojio vise polja.

Podloga za igru
ARIEIOIR Bojice — onoliko razliitih koliko ima igraca
ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHOD Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 10
ISHOD NA RAZINI AKTIVNOSTI Rastavlja broj 10 (zbroj) na pribrojnike

Igra je zanimljiva aktivhost za uvjeZbavanje
rastavljanja broja 10, uoCavanja nac¢ina/moguénosti
rastavljanja broja 10, vjezbanje zbrajanja brojeva do
PRIJEDLOZI ZA PRIMJENU U 10.

ODGOJNO-OBRAZOVNOM RADU MozZe se primijeniti i kao uvodna aktivnost prije
obrade zbrajanja brojeva do 20 s prijelazom
desetice te kao zabavna zavrsna ili dodatna
aktivnost uz sve matematicke sadrzaje.

IZVORI FOTOGRAFIJA I/ILI CRTEZA | Ideja prema_www.makingmathmorefun.com
KORISTENE APLIKACIJE MS Powerpoint

Dinka Zulié, mag.rehab.educ.


http://www.makingmathmorefun.com/
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FOTOGRAFIJE

Prilog 1. — podloge za igru

POVEZNICA NA DIJELIJENU MAPU

https://drive.google.com/file/d/11zOMLhD4M3FAEQ
7E8itliilUwbHwu-6n7/view?usp=sharing
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