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Prikupiti Sto viSe Stapica rjeSavanjem zadataka

Na Stapi¢e (drvene Spatule) napiSu se zadaci (brojevni
izrazi) zbrajanja i oduzimanja brojeva do 20. Na jedan
dio Stapi¢a (ovisno o ukupnom broju) se nacrta ili napise
BOMBA.

Stapiéi se stave u neprozirnu éasu tako da se dio na
kojemu se nalazi zadatak ili rije¢ ne vidi.

Ucenici izvlaCe Stapice jedan po jedan i rjieSavaju
napisani zadatak.

Ukoliko zadatak to¢no rijeSe, zadrzavaju Stapic.
Ukoliko ponude netocno rjeSenje, moraju Stapic vratiti u
¢asu.

Ako izvuku Stapi¢ s natpisom bomba, gube sve Stapice
koje su dotad osvoijili.

Igra traje dok se ne izvuku svi Stapici.

Pobjednik je onaj u€enik koji na kraju igre ima vise
Stapica.

Stapiéi (Spatule)
Neprozirna ¢asa

Uc€enik zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20

Ucenik primjenjuje matematiCke izraze (razvija
matemati¢ku komunikaciju) te zbraja i oduzima brojeve.

Ova igra je omiljena aktivnost mojih u€enika — privlaci ih
element srece u igri.

MozZe se igrati (ukoliko se tome prilagode zadaci) od
prvog uvodenja u zbrajanje i oduzimanje (dodavanje i
oduzimanje 1 elementa) do osmog razreda (zadaci s
prijelazom desetice, automatizirano ra¢unanje, uvodenje
tablice mnozenja).

Primjenjiva je kao uvodna ili zavrSna aktivhost uz sve
matematiCke sadrzaje te dodatna aktivnost za najmanje
2 igracCa.

Ideja prema
https://meduza.carnet.hr/index.php/media/watch/12695
(autor Katica Konstantinovic¢)
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