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NAZIV IGRE Kljucevi i lokoti

Otkljucati Sto viSe lokota

Broj igraca nije ograni€en, optimalan je 5.

Pred igrace se na klupu postave klju€evi s privjescima
i zadacima.

Na drugoj klupi su postavljeni lokoti. Svaki lokot
otklju€avaju po dva kljuca.

Na lokotima su napisana rjeSenja zadataka.

Svaki u€enik uzima po jedan klju¢ i rieSava zadani
zadatak.

Zatim odlazi do Klupe s lokotima i trazi lokot s njegovim
rieSenjem. Ukoliko ga pronade, otklju¢ava lokot.
Ukoliko ga ne pronade (lokot je ve¢ otkljucan ili je
rieSenje pogresno), uzima drugi klju¢ i ponavlja
postupak.

Igra je gotova kad su svi lokoti otklju€ani.

Pobjednik je u€enik koji je otkljuao visSe lokota.

Igra se na isti naCin moze igrati i timski (poput Stafetne
igre).

10 lokota

PRIBOR 20 kljugeva s privjescima i karton&iéima sa zadacima

ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHOD UcCenik zbraja i oduzima brojeve do 20

Ucenik Cita brojevni izraz, zbraja i oduzima brojeve,

JSIRlOIRNNAS RAZAI AL OIS L prepoznaje rezultat zbrajanja ili oduzimanja

Igra je primjenjiva kao aktivnost za uvjezbavanje
PRIJEDLOZI ZA PRIMJENU U zbrajanja i oduzimanja do 20 (mogu se zadati zadaci s
ODGOJNO-OBRAZOVNOM RADU vecim brojevima $to proSiruje moguénost primjene).
Izvrsna je i kao motivacijska aktivnost.

Ideja prema
https://www.pinterest.com/pin/161144492887125429/

IZVORI FOTOGRAFIJA I/ILI CRTEZA
| KORISTENE APLIKACIJE

Dinka Zulié, mag.rehab.educ.
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FOTOGRAFIJE

POVEZNICA NA DIJELJENU MAPU Nema priloga u dijeljenoj mapi

Dinka Zulié, mag.rehab.educ.



