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NAZIV IGRE Bingo — godisnja doba
CILJ Pokriti sve slike na kartici

Svaki ucenik dobiva karticu sa slikama (ukoliko
sposobnosti u€enika to omogucuju, svaki u¢enik moze
dobiti po jednu karticu za svako godi$nje doba) i
kartice za pokrivanje.

Ucitelj/uciteljica pokazuje pokazne slike jednu za
drugom. U&enici pronalaze na svojoj kartici
odgovarajucu sliku i pokrivaju je. Pobjednik je onaj koji
prvi pokrije sva polja na tablici.

Kartice sa slikama
PRIBOR Pokazne slike
Kartice za pokrivanje

Uc€enik zaklju€uje o promjenama u prirodi koje se
dogadaiju tijekom godisnjih doba.

ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHOD

UcCenik prepoznaje promjene u prirodi i zivotu i radu

ISHOBINAIRE TN EAICEIVIRO ST ljudi u pojedinom godi&njem dobu.

Igra se moze primijeniti kao aktivnost za vjezbanje i
ponavljanje obiljezja godisnjih doba ili kao uvodna
motivacijska aktivnost za sadrzaje koji su vezani uz
promatranje, uoCavanije i razlikovanje promjena u
prirodi vezanih uz izmjenu godisnjih doba.

PRIJEDLOZI ZA PRIMJENU U
ODGOJNO-OBRAZOVNOM RADU

www.pixabay.com
Worksheet Crafter
MS Powerpoint

|IZVORI FOTOGRAFIJA I/ILI CRTEZA
| KORISTENE APLIKACIJE

Dinka Zulié, mag.rehab.educ.


http://www.pixabay.com/
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FOTOGRAFIJE

Prilog 1. — kartice

https://drive.google.com/file/d/12dLGDQ5x-
PLXtvH71Y4qTJIFXNJXEG/view?usp=sharing

POVEZNICA NA DIJELJENU MAPU

Prilog 2. — pokazne slike

https://drive.google.com/file/d/12c9IPIrNaR5HY MEJZv
8RJ kWicKRVSJE/view?usp=sharing

Dinka Zulié, mag.rehab.educ.
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