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NAZIV IGRE Kalendar — zmije i ljestve

Sto prije do¢i do cilja toénim odgovaranjem na pitanja.

Podloga za igru se stavlja pred ucenike.

Svaki igra¢ dobiva figuricu za igru.

Kartice s pitanjima su na klupi okrenute licem prema dolje.
Uc€enik uzima prvu karticu, procita pitanje i odgovara. U slu€aju
to€nog odgovora, ima pravo na bacanje.

Kreée se po ploci u smjeru brojeva od 1 do 20 za onoliko
koraka koliki je broj na kockici (pozeljno je uzeti kockicu s
brojevima 0-5).

Ukoliko stigne na polje s ljestvama u gornjem desnom uglu
(polja s brojevima 2, 7 i 11) prelazi u polje gdje zavrSavaju
liestve (2 —-6; 7 —15; 11 — 19).

Ukoliko stigne na polje s glavom zmije u donjem lijevom uglu
(141 18), vraca se do polja u kojemu zavrSava zmijski rep (14
-3;18-9).

Ukoliko ne zna odgovor na pitanje, propusta bacanje i Ceka
sliedeci krug.

Pobjednik je igrac koji prvi dode do polja s brojem 20 (ili ga
prijede).

Podloga za igru
Kartice s pitanjima
Figurice za igru
Kockica za bacanje

PRIBOR

UcCenik se snalazi na kalendaru, prepoznaje organizaciju
vremena na kalendaru te opisuje i prikazuje vremenski slijed
dogadaja u odnosu na mjesec u godini.

ODGOJNO-OBRAZOVNI
ISHOD

ISHOD NA RAZINI

AKTIVNOSTI Imenuje i opisuje mjesece u godini, njihov redoslijed i obiljezja.

Igra je namijenjena vjezbanju i ponavljanju sadrzaja vezanih uz
redoslijed, nazive i obiljezja mjeseca u godini. Moze se
primijeniti u svim etapama nastavnog sata, a moze posluZiti i
kao oblik vrednovanja za u€enje.

PRIJEDLOZI ZA PRIMJENU
U ODGOJNO-OBRAZOVNOM
RADU

IZVORVI FOTOGR:AFIJA I/ILI WWW.pixabay.com
CRTEZA | KORISTENE MS Powerpoint
APLIKACIJE MS Word

Dinka Zulié, mag.rehab.educ.
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FOTOGRAFIJE

Prilog 1. — podloga za igru

https://drive.google.com/file/d/12nhWMJwINIY LvveIXxgEIYviy
8L690QUd/view?usp=sharing

Prilog 2. — kartice s pitanjima

IOV =7\ [e7 T N AN BRI RIS BN S NOES  https://drive.google.com/file/d/12mOQOQDEOOsxW0GgxJnZuJ8y
MAPU G8RGaPJm-J/view?usp=sharing

Prilog 3. — poledina kartica

https://drive.google.com/file/d/1200PhTMrlYeGtEMOoUtkDv5c
83J8AF9L /view?usp=sharing
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