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NAZIV IGRE

Podna krizaljka

PRIBOR

ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHOD

ISHOD NA RAZINI AKTIVNOSTI

PRIJEDLOZI ZA PRIMJENU U
ODGOJNO-OBRAZOVNOM
RADU

|ZVORI FOTOGRAFIJA I/ILI
CRTEZA | KORISTENE
APLIKACIJE

Kretati se po podlozi (krizaljci) prema uputama
ucitelja/uciteljice.

Igra se u timovima.

Na podu ucionice (ili igrali§ta) ,nacrta“ krizaljka pomocu
samoljepive trake.

Polja se oznace brojevima (takoder pik trakom). Ukoliko
ucenici joS ne poznaju brojeve, polja se ne oznacavaju.

U svako polje se postavi jedan predmet (predmeti su
razli€iti, ali mogu biti isti no razliCite boje ili veli€ine).
Varijanta A. Ucitelj/uciteljica zadaje u€eniku plan kretanja
(npr. kreni od prvog polja ispred sebe. Idi 2 koraka
naprijed. Idi 2 koraka desno itd.). U¢enik uzima predmet iz
posljednjeg polja u koje je stigao i pokazuje ga
ucitelju/uciteljici. Ukoliko je kretanje bilo ispravno (i uzet
to€an predmet), u€enik osvaja 1 bod za svoj tim.
Pobjeduje tim koji na kraju ima viSe bodova.

Varijanta B. U€eniku se zadaje pocetno polje i predmet koji
mora donijeti. On glasno opisuje svoj put (npr. Idem 3
koraka naprijed. ldem 2 koraka lijevo). Nacin bodovanja je
isti.

Samoljepiva traka (najbolje tzv. pik traka)
12 razli€itih sitnih predmeta (kocka, lopta, lutka, kreda,
autic¢ i sl.)

Uc€enik se snalazi u prostoru odredujuci odnose lijevo-
desno; naprijed — natrag.

Uc€enik se krece po prostoru pravilno odredujuci odnose
lijevo - desno i naprijed - natrag.

Igra je zanimljiva aktivnost za uvjezbavanje osnovnih
odnosa u prostoru, ali i prebrojavanja do 3. Ukoliko se kao
predmeti u polja postave primjerice modeli geometrijskih
tijela u razli€itim bojama, moze biti i aktivnost uvjeZzbavanja
prepoznavanja i imenovanja geometrijskih tijela i boja.
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FOTOGRAFIJE

POVEZNICA NA DIJELJENU
MAPU

Nema priloga u dijeljenoj mapi.

Dinka Zulié, mag.rehab.educ.



