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NAZIV IGRE Pronadi put

CILJ Kretati se prema uputama na kartici

U ucionici (ili prostoru gdje se aktivnost odvija)
odrede se glavne strane svijeta (pomocu Sunca ili
kompasa).

Ucenici jedan po jedan uzimaju kartice s uputama i
krec¢u se prema njima (uputama na kartici).

BiljeZi se svaki uspjesno odraden korak.

Uc€enik koji je sve svoje kartice najuspjesnije odradio
je pobjednik.

PRIBOR Kartice s uputama

Uc€enik se snalazi u prostoru odredujuci glavne strane

ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHOD svijeta.

Uc€enik se krece po uputama odredujuci strane svijeta

ISHOD NA RAZINI AKTIVNOSTI . .. s
i odnose naprijed — natrag; lijevo-desno.

Igra je kreirana kao aktivnost uvjezbavanja
PRIJEDLOZI ZA PRIMJENU U odredivanja glavnih strana svijeta. Dodavanjem novih
ODGOJNO-OBRAZOVNOM RADU kartica moZe se prosiriti i na sporedne strane svijeta
ili ova aktivhost moze biti uvod u obradu tih sadrzaja.
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