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NAZIV IGRE

Pogodi tko sam - zivotinje

CILJ Prepoznati zZivotinju po njenim obiljeZjima

PRIBOR

ODGOJNO-OBRAZOVNI
ISHOD

ISHOD NA RAZINI
AKTIVNOSTI

PRIJEDLOZI ZA PRIMJENU
U ODGOJNO-OBRAZOVNOM
RADU

|ZVORI FOTOGRAFIJA I/ILI
CRTEZA | KORISTENE
APLIKACIJE

Igrati se moZe na dva nacina:

a) sve slike zivotinja i njihovih opisa se stave na plo¢u, uc€enici
traze parove

b) na plo¢u se stave samo fotografije zivotinja, a
ucitelj/uciteljica Cita opise.

Pobjednik je u€enik (ili ekipa) koji pogodi (pridruzi sliku i opis)
najveceg broja zivotinja.

Kartice za igru — s opisom Zivotinje

Kartice — slika Zivotinje — po 20 kartica

Kartice treba plastificirati i na nali¢ju kartica staviti (nalijepiti)
komadi¢ magnetne folije.

Uc€enik uoCava i opisuje organiziranost Zivotinjskih vrsta po
staniStu, na€inu prehrane i kretanja.

Imenuje zivotinje ovisno o pripadnosti vrsti, nacinu kretanja i
prehrane, stanistu i posebnim obiljezjima.

Igra je aktivnost namijenjena uvjezbavanju sadrzaja Prirode
(nastavna cjelina — Zivot zZivotinja) gdje sluzi kao motivacijska
aktivnost i aktivnost za vrednovanje za ucenje.
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FOTOGRAFIJE

Prilog 1. — kartice

POVEZNICA NA DIJELJENU
MAPU https://drive.google.com/file/d/12z5e86tUi5gDCB-

EqzfYU6pEHQi80045/view?usp=sharing
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