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UvOD:

Opisane aktivnosti namijenjene su uvjezbavanju i ponavljanju zbrajanja i oduzimanja do 100 kroz igru i igrovne aktivnosti. Obzirom da su
aktivnosti usmjerene na sadrzaje koji ¢e se upoznavati tijekom gotovo Citave nastavne godine, mogu se primjenjivati odvojeno ili kao aktivnosti
na satovima uvjezbavanja na kraju nastavne godine.

Primjereni program Posebni program uz individualizirani pristup
Nastavni predmet MATEMATIKA Razred PETI (5.)
Domena BROJEVI Nastavna tema fgng‘]AN‘]E | ODUZIMANJE DO

Vremensko trajanje

aktivnosti 2 - 3 sata

Odgojno-obrazovni ishodi PP OS MAT A.5.2. ugenik zbraja i oduzima u skupu prirodnih brojeva do 100

zbraja i oduzima desetice

zbraja i oduzima jednoznamenkaste i dvoznamenkaste brojeve bez prijelaza desetice
zbraja i oduzima jednoznamenkaste i dvoznamenkaste brojeve s prijelazom desetice
imenuje ¢lanove u zbrajanju i oduzimanju

razlikuje dekadske jedinice

pisano zbraja i oduzima dva dvoznamenkasta broja

e rjesSava tekstualne zadatke

Razrada ishoda

Kognitivni:

Zadaci nastave e Prepoznavanje operacije zbrajanja/oduzimanja.
e Povezivanje izraza i rezultata.
« Razumijevanje pojma zbrajanja kao dodavanja.
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Razumijevanje pojma oduzimanja kao oduzimanja, smanjivanja ili razlike.

RjeSavanje jednostavnih zadataka oduzimanja do 100 uz pomo¢ konkretnih materijala.
Povezivanje broja i koliine.

RjeSavanje jednostavnih zadataka zbrajanja do 100 uz pomo¢ konkretnih materijala.

Psihomotoricki:

e Manipulacija karticama, podizanje ruke za odgovor.
e Zapisivanje rieSenja na plocu

Drustveno-afektivni:

UvazZavanje tudih odgovora, ¢ekanje na red.

Suradnja u timu, izrazavanje podrske

Zdrava natjecateljska atmosfera, postivanje pravila

Razvijanje tolerancije i strpljenja..

Razvijanje samopouzdanja i motivacije za u€enje matematike.
UzZivanje u u€enju kroz igru.

Nastavna sredstava i
pomagala

Kartice za zadatke, kljuCevi i lokoti, bingo kartice i tablice, memori kartice, predmeti i natpisi za igru trgovine,
zadaci za Stafetu, kartice za samoprocjenu

Oblici rada

Frontalni, grupni, u paru, individualni

Metode rada

Razgovor, demonstracija, igra, Citanje i rad na tekstu, pisani radovi

Ucitelj prati i biljezi sudjelovanje ucenika i to€nost rieSavanja te daje povratnu informaciju

Vrednovanje

za ucenje
Samoprocjena sudjelovanja u aktivnosti i doprinosa skupini uzimanjem crvene, zelene ili zute
kartice nakon svake igre. Crveno je slab doprinos i aktivhost (,Nisam se ba$ iskazao®), Zuto
kao u€enje | osrednje (,Mogao sam i bolje i vise®), a zeleno maksimalan doprinos grupi (,Dao sam sve od

sebe”). Nakon sto su provedene sve igre odredene za sat/dan, razgovara se o rezultatima (Kako
bi mogao viSe doprinijeti? Sto mora$ poduzeti da i dalje bude$ aktivan?)

naucenog

Nije predvideno sumativno vrednovanje
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OPIS AKTIVNOSTI

AKTIVNOSTI UCENIKA

ISHODI AKTIVNOSTI

AKTIVNOSTI UCITELJA
EDUKACIISKOG
REHABILITATORA

Lanac desetica - UCenicima se razdijele kartice.

Ucenik koji ima karticu s oznakom START stavlja je na klupu.

Svi uCenici Citaju zadatak s kartice, rjeSavaju ga i traZe karticu s rezultatom.
UcCenik koji to¢no izraCuna i ima karticu s tim rezultatom, stavlja je uz karticu
na klupi.

Tako se igra nastavlja do kartice s oznakom CILJ.

Igra nije natjecateljska, poti¢u se ucenici da Citaju i raunaju te pomognu u
nastavljanju lanca.

Ukoliko se zeli igru napraviti natjecateljskom, treba pripremiti dva seta
kartica: Tada se dvije ekipe medusobno natjeCu koja ¢Ce prva zavrsiti lanac —
doci do cilja.

Detaljnije upute i primjeri kartica u Prilogu 1.

e zbraja i oduzima
desetice

Najavljuje aktivnosti (viezbat ¢emo i
ponavljati zbrajanje i oduzimanje do
100 kroz igre).

Dijeli kartice i daje upute. Prati i
usmjerava aktivnost u€enika, pruza
podrsku.

Memory — spajaju (pronalaze parove) brojevne izraze i rezultate (zbrajanje i
oduzimanje desetica)
Kartice — Prilog 2.

e zbraja i oduzima
desetice

Slaze kartice, objaSnjava nacin igre.
Prati i pruza podrsku.

Ja imam, tko ima — u€enici imaju kartice na kojima su brojevi i zadaci (npr.
broj 11, pitanje tko ima za 7 vise). PocCinje ucenik koji ima karticu s brojem 1.
Ukupno je 30 kartica, igra se dok na red ne dode kartica s brojem 99 i
pitanjem Tko ima za 1 viSe. Tada ucCitelj kaze Ja imam 100.

Kartice — Prilog 3.

e zbraja i oduzima
brojeve do 100

Dijeli kartice i daje upute. Prati i
usmjerava aktivnost u€enika, pruza
podrsku.

Zaklju€ani zadaci - Pred igraCe se na klupu postave kljucevi s privjescima i
zadacima.

Na drugoj klupi su postavljeni lokoti. Svaki lokot otklju¢avaju po dva klju¢a.
Na lokotima su napisana rjeSenja zadataka.

Svaki u€enik uzima po jedan kljuc i rieSava zadani zadatak.

Zatim odlazi do klupe s lokotima i trazi lokot s njegovim rjeSenjem. Ukoliko
ga pronade, otklju€ava lokot.

Ukoliko ga ne pronade (lokot je ve¢ otklju€an ili je rjeSenje pogresno), uzima
drugi klju¢ i ponavlja postupak.

Igra je gotova kad su svi lokoti otkljucani.

Pobjednik je u€enik koji je otklju¢ao vise lokota.

e zbrajaioduzima
brojeve do 100

Stavlja kljuCeve i lokote. ObjasSnjava
igru. Prati rad. Daje dodatne upute
po potrebi. PruZza podrsku.
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Igra se na isti na€in moZze igrati i timski (poput Stafetne igre).
Detaljnije upute i primjeri kartica — Prilog 4.

Plus ili minus —igra se u paru. Oba ucenika kre¢u od broja 50. Jednom je
cilj oduzimanjem doci do 0, drugom zbrajanjem doc¢i do 100. Svaki ima
kockicu za igru koju baca te dobiveni broj pribraja ili oduzima od svog broja.
Pobjednik je onaj koji prvi ostvari svoj cilj (0 ili 100).

zbraja i oduzima
brojeve do 100

Dijeli u€enike u parove. Daje pribor
(kockice, papir, olovka). Prati i pruza
podrsku.

Tko ¢e brze i to€nije — ucenici naizmjeni€no uzimaju kartice sa zadacima i
govore rjeSenje ili zadatak rjeSavaju na ploci. Igra se u dva tima, svaki to¢no
rijeSeni zadatak donosi bod.

Primjeri kartica — Prilog 5.

zbraja i oduzima
brojeve do 100

Priprema kartice, dijeli u¢enike u dva
tima, usmjerava rad, pruza podrsku.

Matematicki bingo — na svojoj tablici s brojevima oznacCavaju rezultat ako
ga imaju (rezultat se odnosi na zadatke zbrajanja i oduzimanja). Pobjednik
je onaj koji prvi ima cijeli red ili stupac oznacen.

Tablice i kartice sa zadacima — Prilog 6.

zbraja i oduzima
brojeve do 100

Dijeli tablice i zetone za pokrivanje.
Cita zadatke. Daje upute, prati i
provjerava rad.

Vruée-hladno — pogadaju tajni broj kroz brojevne izraze zbrajanja ili
oduzimanja do 100 (npr. 60+3? 57-47). Prilagodavaju izraze prema
uciteljevim uputama (vruce ako je blizu rijeSenja, hladno ako je daleko).

zbraja i oduzima
brojeve do 100

Daje uputu, zamislja broj, vodi
ucenike kroz pogadanje davanjem
uputa. Usmjerava ucenike.

Trgovina — ,kupuju® po dva predmeta i zbrajanjem odreduju odreduju koliko
moraju platiti, ,trgovci“ oduzimanjem odreduju koliko moraju uzvratiti (od 100
ili ve¢ prema dogovoru).

zbraja i oduzima
brojeve do 100

Dijeli i postavlja pribor, daje upute,
prati rad. Pruza podrsku.

Matematicka Stafeta — igra se u dva tima (ili dva po dva ucenika
medusobno). Svaka grupa pocinje od 100 i taj broj piSe na plo€i pred obje
grupe. Na klupi su kartice s jednostavnim zadacima (npr. oduzmi 10, dodaj 5
i sl.), u€enici uzimaju karticu, racunaju, trée do ploce i zapisuju novi rezultat.
Zatim sljedeci u€enik ponavlja postupak dok se ne rijeSe svi zadaci s kartica.

zbraja i oduzima
brojeve do 100

Dijeli u€enike u timove. Daje upute,
priprema kartice, prati rad i pruza
podrsku.

Samoprocjena — uc€enici podizanjem odgovarajuce kartice procjenjuju svoje
znanje, aktivnost i doprinos grupi

samovrednuje se

Vodi uenike kroz proces
samovrednovanja.
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POPIS PRILOGA

NAZIV

OPIS

POVEZNICA

Lanac desetica.pdf

Prilog 1. Lanac desetica

Prilog 2. Memory memori kartice.pdf

Prilog 3. Ja imam, tko ima... Tko ima vise manje prilog 1.pdf
Prilog 4. Zaklju€ani zadaci Zakljucani zadaci.paf

Prilog 5. Kartice Tko Ce brze i tocnije tko ce brze i focnije-pdf

Prilog 6.

Bingo

Bingo tablice i zadaci.pdf



https://1drv.ms/b/c/0ac6287331804361/EdVrWob-j7xMgMlvCSA7PacBX1cXWNhCjDW9TE5EawcOAQ?e=877RQP
https://1drv.ms/b/c/0ac6287331804361/EQ5HdiMAKtxKiQjfQYfg7yQBcfhKzmuhOOp_0sQ32OHzeg?e=etqGzv
https://1drv.ms/b/c/0ac6287331804361/ES5-uoip691AjISVERd4qUABUCQdD1G7iwFnHvxng84awA?e=9WhdUL
https://1drv.ms/b/c/0ac6287331804361/EZBSyg2qXuZJvhYY2Tkl3DUBUim9MSjg_3jk06HR6iySVA?e=Orvm5R
https://1drv.ms/b/c/0ac6287331804361/EbYzz1IeZ-lMisuxy5_dBX0B5jkwvICufba5XjzLRmvFJQ?e=Aer65n
https://1drv.ms/b/c/0ac6287331804361/EZ9YqJbMzxhNk0fhPBT_qWsBp6JFOHu1OHNMfd_v9Yhp1g?e=VVKD7V

